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 В раннем периоде развития речи нельзя заставлять чрезмерно повторять 

одно и тоже: утомляется нервная система, исчезают внимание и интерес, и 

ребенок временно перестает отвечать; иногда частые требования говорить 

приводят его к полному отказу от речи на продолжительное время - к речевому 

негативизму. Поэтому звукопроизношение ребенка всегда должно быть 

связанно с определенным доступным и интересным содержанием, лучше всего в 

игровой форме. 

 

.Игры и упражнения на развитие фонематического слуха. 

В начале детей учат слышать, различать и определять первый звук в одном слове 

(игра «Определи первый звук»), затем – первый и последний звуки в ряде слов 

(игра «Цепочки слов»). Далее дети определяют любую позицию звука в слове (в 

начале, в конце и в середине) (игровое упражнение «Найди место звука в слове»). 

Затем дети упражняются в подборе слов с определенным звуком (игры «Кто в 

домике живет?», «Собери букет»), в дифференциации более сложных звуков ( 

игры «Кто быстрее соберет вещи», «Магазин»).               

При формировании фонематического слуха следует развивать у ребенка 

представления о звуковом составе слова, умение различать в речевом потоке 

отдельные слова, слышать звуки в слове и выделять их, составлять слоги, слова и 

предложения. Развитие фонематического восприятия производится в игровой 

форме. 

ИГРА «ПОДНИМИ ФЛАЖОК» 

 ЦЕЛЬ. Выделение на слух звука «Р» в ряду звуков. 

ОБОРУДОВАНИЕ. Флажки и др. 

ОПИСАНИЕ ИГРЫ.  Логопед называет ряд звуков:   м, н , р, п .Дети поднимают 

флажок  только на  звук «р». 

          Можно использовать игры и упражнения, направленные на устный анализ 

слов. Например: детям предлагается определить место звука «т» в слове «КОТЫ», 

сколько слогов в слове, назвать первый слог, второй слог, назвать звуки первого 

слога, второго, найти, в каком слоге находиться звук «т». 

 

Формирование звуков. Автоматизация и дифференциация. 

 Для автоматизации и дифференциации  поставленных звуков логопед 

использует обычную последовательность закрепления звуков во всевозможных 

сочетаниях: в слогах, словах, предложениях, стихотворениях, рассказах. Наиболее 

часто   используются различные ПОДВИЖНЫЕ и ДИДАКТИЧЕСКИЕ игры. 

  



ИГРА «ПИЛЬЩИКИ». 

         ЦЕЛЬ. Автоматизация звука «З». 

         ОПИСАНИЕ ИГРЫ. Дети становятся друг перед другом, соединяют крест – 

накрест руки и воспроизводят под счет логопеда  движение пилы по бревну, 

произнося длительно звук «З». Логопед напоминает детям как нужно правильно 

держать язычок при произнесении этого звука. 

ИГРА  «НАЗОВИ КАРТИНКУ». 

         ЦЕЛЬ. Автоматизация звука «З» в словах и предложениях. 

         ОБОРУДОВАНИЕ. Картинки на звук «З». 

         ОПИСАНИЕ ИГРЫ . Дети сидят за столами. На столе у логопеда лежит стопка 

картинок рисунками вниз. У каждого ребенка такие же парные картинки. 

Логопед вызывает одного ребенка и просит взять верхнюю картинку, показать 

детям и сказать, какую картинку он взял. Тот, у кого такая же картинка встает, 

показывает ее ребятам и говорит: «И у меня на картинке зайка». Игра 

продолжается до тех пор, пока не будут разобраны все картинки. (По аналогии 

игру можно проводить, используя другие звуки). 

ИГРА «НЕ ОШИБИСЬ». 

ЦЕЛЬ. Дифференциация звуков « С -  З». 

ОБОРУДОВАНИЕ. Картинки на звуки «С-З». Картинки «Свисток» и «Звонок» 

каждому ребенку. 

 ОПИСАНИЕ ИГРЫ. Детям дают по две картинки .На одной нарисован свисток, на 

другой - звонок. Дети берут их в руки. Логопед показывает детям и называет 

картинки, в названии которых есть звуки «С» или «З». Если в слове есть звук  «С», 

то дети поднимают картинку со свистком и говорят: с-с-с…, а если звук «З», то – 

со звонком и говорят  з-з-з… 

У детей с недоразвитием речи нередко наблюдается отставание в формировании 

грамматического строя языка. Основная задача коррекционного обучения 

применительно к данному разделу сводится к тому,  чтобы учить детей 

правильно строить простые предложения, наблюдать связь слов в 

словосочетаниях и предложениях, правильно строить сложные предложения. 

Особое внимание следует уделять изменению падежных форм единственного и 

множественного числа существительных в зависимости от вопроса или 

предлога, изменению грамматичеcких форм лица и числа глаголов, правильному 

согласованию прилагательных с существительными, числительных с 

существительными и т.д. 

ИГРА «В ОВОЩНОМ МАГАЗИНЕ». 

 ЦЕЛЬ. Тренировать детей в правильном  практическом употреблении сочетания 

числительных с существительными. 

 ОБОРУДОВАНИЕ. Картинки с нарисованным на них овощами в разных 

количествах. 



 ОПИСАНИЕ ИГРЫ. На столе разложены картинки с нарисованными на них 

овощами (одна морковка, пять морковок,  четыре огурца и т.д.). Дети по одному 

подходят к столу, берут любую картинку и говорят: «Я купил одну морковку», «Я 

купил четыре огурца». Игра продолжается до тех пор, пока не разберут все 

картинки. 

ИГРА «ГДЕ ИГРУШКИ». 

 ЦЕЛЬ. Тренировать детей в правильном употреблении падежных форм 

существительных с предлогами. 

ОБОРУДОВАНИЕ. Игрушки (кукла, машинка, кубик и т.д.). 

ОПИСАНИЕ ИГРЫ. Игрушки находятся в разных местах комнаты. Дети сидят на 

стульях. Логопед предлагает составить предложения о том, где находятся 

игрушки. «На столе кукла. Около шкафа кубик . Под столом машина.» 

ИГРЫ НА ФОРМИРОВАНИЕ СЛОВАРЯ. 

Продолжая работу над речевым развитием  логопед, опираясь на знания детей об 

окружающем мире и уже знакомый им словарь, ставит перед собой следующие 

задачи: а) расширять словарь детей, привлекая их внимание к оттенкам 

значения слов и некоторым способам словообразования; б) активизировать 

имеющийся у детей словарь. С этой целью на занятиях детям предлагаются 

различные игры и упражнения, развивающие умение подмечать общие и 

различные морфологические элементы слов, устанавливать взаимосвязь между 

значением слов и их звуковым составом. 

ИГРА « ПОМОГИ ДЕТЕНЫШАМ НАЙТИ СВОЮ МАМУ». 

 ЦЕЛЬ. Расширение активного и пассивного словаря по теме «Животные». 

 ОБОРУДОВАНИЕ. Картинки, изображающие домашних животных и их 

детенышей. 

 ОПИСАНИЕ ИГРЫ. Логопед  делит детей на две группы, раздает одной группе 

картинки с изображением взрослых животных, другой – их детенышей. Логопед 

говорит: «На лужайке гуляли детеныши и потерялись,  найдите своих мам. 

Потерялся теленок. Кто его мама?» и т.д. 

ИГРА «НАЗОВИ ЛАСКОВО». 

 ЦЕЛЬ. Тренировать детей  в образовании слов с помощью уменьшительно – 

ласкательных суффиксов. 

 ОБОРУДОВАНИЕ. Картинки с изображением различных животных и предметов. 
 ОПИСАНИЕ ИГРЫ. Детям раздают картинки. Каждый должен назвать, что 
изображено на картинке и как назвать это ласково. «Скамейка – скамеечка, 
кошка – кошечка, цветок – цветочек». 
 Планируя работу с детьми, логопед должен продумать и определить место, роль 
и связь игр с содержанием занятий, другими приемами обучения и воспитания 
детей. В игровой форме процесс развития речи протекает быстрее и активнее, 
так как игра – ведущий вид деятельности детей дошкольного возраста. В игре 
ребенок преодолевает трудности легко, не замечая, что его учат.   
 


